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PRESENTACION D

El redisefo curricular del modelo educativo del tecndlogo, articula los
tres componentes del Marco Curricular Comun de la Educacion Media
Superior: ) El fundamental; Il) El ampliado; y Ill) El profesional, ahora laboral,
conservando este Uultimo, el enfoque basado en competencias, bajo una
nueva propuesta que impulsa al CETI a mantener una estrecha vinculacion
con el sector productivo. El planteamiento del proceso educativo surge a
partir del campo profesional, lo que permite disefar la situacion didactica
desde una problematica que pone en juego e integra las competencias del
estudiantado para la transformacion laboral y el aprendizaje significativo
dejando a un lado, la idea del empleo.

En este sentido, la presente asignatura plantea desde su propia construccion,
un proyecto integrador que va orientando el perfil de egreso y que hace
explicito los conocimientos, destrezas, habilidades, actitudes y valores que
las y los estudiantes aplican en los procedimientos técnicos especificos.

La UAC de Programacion Movil | toma los conocimientos adquiridos en
Modelos y Métodos de Desarrollo de Software |, proporcionando a las y
los estudiantes las bases esenciales para el desarrollo de software con un
enfoque en aplicaciones moviles. Su objetivo es dotarlos de competencias
clave para la creacion de soluciones tecnoldgicas innovadoras y funcionales
en este ambito. Alo largo del curso, se exploraran tecnologiasy herramientas
fundamentales, incluyendo entornos de desarrollos integrados (IDE),
lenguajes de programacion especificos y arquitecturas disefadas para
dispositivos moviles. Ademas, se abordaran aspectos esenciales como la
interaccion con basesde datos, lagestion de interfacesgraficasylaaplicacion
de patrones de disefo que optimizan la escalabilidad y el mantenimiento
de las aplicaciones.

La UAC combina teoria y practica, promoviendo el aprendizaje basado en
proyectos y el desarrollo de habilidades para la resolucion de problemas,
fomentando la autonomiay el pensamiento critico en el proceso de creacion
de software. También se estudiara el impacto de la programacion movil en
la solucion de problemas propios del pensamiento matematico, asi como
de la recoleccion de datos, permitiendo a las y los estudiantes comprender
el alcance de sus desarrollos en la sociedad. Asimismo, se introducira el uso
de criterios de calidad de software y de seguridad informatica dentro de
las buenas practicas en el desarrollo de aplicaciones moviles, con el fin de
prepararlos para enfrentar los desafios del mercado tecnolégico actual y
futuro.



I. IDENTIFICACION DEL CURSO

CARRERA:
TECNOLOGO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Modalidad UAC Clave
Presencial Programacion 233bMCLDS0601
Movil |
Semestre Academia Linea de Formacion
Sexto Computacion Desarrollo de

Aplicaciones

Créditos Horas Semestre Horas Semanales

7.2 72 4

Horas Teoria Horas Practica

Fecha de elaboracion Fecha de Ultima actualizacion

Enero 2025 -
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Il. UBICACION DE LA UAC

AMBITOS DE TRANSVERSALIDAD

Relacion con asignaturas respecto a Marco Curricular Comun de
Educacion Media Superior (MCCEMS).

Asignaturas vinculadas / Sexto semestre

Podran analizar y reflexionar sobre diferentes tipos de texto
en el idioma inglés, que le permitan el desarrollo de sus
habilidades de solucion de problemas con base en las nuevas
tecnologias que en la actualidad son publicadas en dicho
idioma.

Los conocimientos adquiridos de inglés VI, permiten a
las y los estudiantes comprender de manera sencilla las
instrucciones del lenguaje de programacion, facilitando el
uso para la codificacion de las aplicaciones moviles.

CURRICULUM
FUNDAMENTAL

Podran aplicar técnicas y lenguajes matematicos para
la solucion de problemas propios del pensamiento
matematico, aplicado a la implementacion de
algoritmos eficientes.

Los conocimientos adquiridos de Temas Selectos de
Matematicas Ill, brindan a las y los estudiantes una
vision estructurada y modelada de fenémenos fisicos
0 sociales que pueden ser procesados a través de una
aplicacion movil.

Asignatura previa / Quinto semestre

Se brindaron los fundamentos del desarrollo de software
utilizando los modelos de cascada e incremental, asi como
el control de los roles dentro de un equipo de trabajo, que es
la base para la comprensiéon de requerimientos necesarios
dentro de la implementacion de una aplicacion movil.

CURRICULUM

Asignatura posterior / Séptimo semestre

LABORAL

Utiliza los conceptos para el desarrollo de
aplicaciones moviles y evalua las distintas tecnologias
aplicables a ellas vistas en Programacion Movil |
para la implementacion de servicios, sensores e
interoperabilidad de sistemas en aplicaciones moviles.
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lll. DESCRIPTORES DE LA UAC

Crea aplicaciones moviles basandose en requerimientos y modelados,
mediante un lenguaje de programacion para dar soluciones a problemas
propios del pensamiento matematico y de recoleccion de datos en el ambito
del desarrollo de software.

-Determina una lista de requerimientos ordenados en modulos que
representan la estructura de un sistema para identificar las partes
correspondientes a la estructura de una aplicacidon movil, respetando el
patréon de programacion MVC con base a los requerimientos de un cliente o
a la medida de una situacién, demostrando ética profesional y apego a los
criterios de la calidad del software.

-Utiliza herramientas de disefo para crear interfaces de usuario que
representen los requerimientos funcionales de un sistema informatico
como soporte en el desarrollo de aplicaciones moviles, respetando normas
de usabilidad con objetividad y responsabilidad social.

-Desarrolla moédulos de software para representar las funcionalidades
de una aplicacion moévil empleando un lenguaje de programacion nativo
para la solucién de problemas propios del pensamiento matematico y de
recoleccion de datos, respetando la estructura de aplicaciones moviles,
patrones de disefo y reglamentacion oficial.

-Aplicacion maovil.
-Reporte sobre la aplicacion movil.
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H Descripcion del Producto Integrador

* Aplicacién movil codificada que contenga:

-Las operaciones CRUD correspondientes a los requerimientos
de un proyecto de software.

-Las interfaces graficas de usuarios con controles intrinsecos y
extrinsecos.

-Conectividad a una base de datos.

-Reporte sobre la aplicacion movil que contenga:

-Datos del estudiante.

-Descripcion del problema a resolver.

-Analisis de las necesidades de informacion.

-Modelado de la aplicacién movil.

-Evidencias del funcionamiento de la aplicacién movil.
-Reflexion.

m Formato de entrega

* Codigo fuente y codigo ejecutable (APK) de una aplicacion movil
con conexidon a un archivo de base de datos a través de un programa
Middleware.

e Reporte en un documento Word.
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IV. DESARROLLO DE LA UAC

UNIDAD 1. LAS TECNOLOGIAS DE LAS APLICACIONES EN LOS
DISPOSITIVOS MOVILES.

Procesos

Contrasta los
diferentes tipos
de aplicaciones
moviles y
versiones

del sistema
operativo como
herramienta
que le permite
la elecciéon
adecuada de las
funcionalidades
que desarrollara
dentro dela
aplicacion.

Identifica la
arquitectura y
contenido de
una aplicacién
movil como

un meétodo
para el disefio
y desarrollo
apegado a los
requerimientos
de calidad de
software.

10

Contenidos

-Aplicaciones
moviles:
-Definicion.
-Evolucion.
-Tipos.
-Herramientas.
-Sistema operativo
movil:
-Caracteristicas.
-Arquitectura.
-Requerimientos.

Recursos

-Equipo de
computo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarrén.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.

Evaluaciéon e
instrumentos
de evaluacion

Productos

-Tabla descriptiva
de los tipos de
aplicaciones,
lenguaje y entorno
de desarrollo.
-Reporte de
investigacion que
contenga:

-Arquitectura del
sistema operativo
movil.

-Lista de cotejo de la
tabla descriptiva.
-Lista de cotejo

del reporte de
investigacion.

-Requisitos.

-Instalacion de

IDE.

-Instalacion

de dispositivos

virtuales.
-Arquitectura de
una app:

-Cdodigo.

-Recursos.

-Configuraciones.
-Controles
intrinsecos.
-Tipos de layout
disponibles por la
herramienta y sus
caracteristicas.
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-Evolucion. -Definiciones
de cada una de
las capas de la
arquitectura.

-Entorno de -Equipo de -Presentacion

desarrollo coémputo. digital sobre

Integrado (IDE): -Material la instalacion
-Caracteristicas. audiovisual, del entorno

presentaciones,
videos.
-Pintarron.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.

-Rubrica sobre la
presentacion digital.
-Lista de cotejo del
resumen.

-Lista de cotejo del
mapa mental.

de desarrollo
integrado (IDE).
-Resumen de la
arquitectura de
una aplicacion
movil.

-Mapa mental de
los tipos de layout
disponibles para
las aplicaciones
moviles.




Procesos

Utiliza el
modelo de
programacioén
de una
aplicacion movil
como fuente
de informacioén
para el
desarrollo

de proyectos
alineados con
|los estandares
de la calidad del
software.

Contenidos

-Lenguaje de
programacion

para aplicaciones

moviles:
-Caracteristicas.
-SDK.

-Modelo de

programacion

para aplicaciones

moviles:
-Actividades.
-Ciclo de vida.
-Eventos.

Recursos

-Equipo de
computo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarrén.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.
-Dispositivo
movil fisico

o emulador
virtual.

Productos

Reporte
documentado
de la
implementacion
de un conjunto
de aplicaciones

moviles aplicadas

a la solucién
de problemas
matematicos o
fisicos.

Evaluacion e

instrumentos
de evaluaciéon

Lista de cotejo del

reporte documentado.

PP 1. Portafolio de evidencias de los diseiios de aplicaciones méviles que den
solucién a problemas del ambito publico o privado observado bajo los requisitos
establecidos de la calidad del software.

UNIDAD 2. PERSONALIZACION DE APLICACIONES MOVILES.

Procesos Contenidos

Aplica los
controles para
la visualizacion
de conjuntos
de datos como
recurso para el
desarrollo de
aplicaciones
con un disefo

que le permita
al usuario una
navegabilidad
eficiente y
sencilla.

-Objetos
contenedores de
datos.

-Vistas para

conjuntos de datos:

-Adaptadores.
‘Tarjetas.

-Listas dindmicas.

-Listas
desplegables.

Recursos

-Equipo de
cémputo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarrén.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.
-Dispositivo
movil fisico

o emulador
virtual.

Productos

-Reporte de
investigacion
sobre los
diferentes tipos
de listas.
-Reporte
documentado
dela
implementacion
de un conjunto
de aplicaciones
moviles que
utilicen objetos
contenedores de
datos y objetos
de conjuntos de
datos.

Evaluaciéon e
instrumentos
de evaluacion

-Lista de cotejo
del reporte de
investigacion.
-Lista de cotejo del

reporte documentado.
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Procesos

Contenidos

Recursos

Evaluacion e

instrumentos
de evaluacion

Productos

Aplica las
herramientas
para la seleccion
de acciones

Yy navegacion
dentro de una
aplicacion movil
como método
de organizacién
del flujo de la
informacion.

Utiliza los
controles
externos al kit
de desarrollo
de software
(SDK) como
herramienta
para el
desarrollo de
aplicaciones con
tecnologia de
vanguardia.

-Barra de

herramientas.

-Menus.
-Solicitudes
de cambios de

-Equipo de
computo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,

Reporte Lista de cotejo del
documentado reporte documentado.
dela

implementacion
de un conjunto

videos.
-Pintarrén.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.
-Dispositivo
movil fisico

o emulador
virtual.

pantalla y de videos. de aplicaciones
llamada. -Pintarron. moviles que
-Plataforma resuelvan
virtual de apoyo  problemas
al aprendizaje. que necesiten
-Dispositivo la utilizacion
movil fisico de barra de
o emulador herramientas,
virtual. menus y
solicitudes
de cambio de
pantallay de
llamada.
-Controles -Equipo de Reporte Lista de cotejo del
extrinsecos: computo. documentado reporte documentado.
-Repositorios. -Material dela
-Importacion. audiovisual, implementacion
-Aplicacion. presentaciones, de un conjunto

de aplicaciones
moviles que
resuelvan
problemas que
necesiten la
utilizacion del kit
de desarrollo de
software.

PP 2. Aplicacion mévil del modelo CRUD con informacién volatil que dé solucién
a un problema del ambito publico o privado observado bajo los requisitos
establecidos de la calidad del software.

12

CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL - PROGRAMA DE ESTUDIOS 2023 EDUCACION MEDIA SUPERIOR




UNIDAD 3. ACCESO A DATOS REMOTOS.

Procesos Contenidos

Crea una
conexion entre
una aplicacion
moaovil y una base
de datos como
una fuente de
informacioén
que permite la
alimentacion

de la aplicacién
para generar
reportes Utiles al
usuario.

Aplica las
librerias y APIs
para la gestiéon
de informacion
externa para

el manejo

de los datos
contenidos en la
aplicacién movil.

Herramientas de
conexién entre una
base de datos local
Yy una aplicacion
movil.

Recursos

-Equipo de
computo.
-Material
audiovisual,
presentaciones,
videos.
-Pintarron.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.

Evaluacion e
instrumentos
de evaluacion

Productos

Reporte Lista de cotejo del
documentado reporte documentado.
dela

implementacion
de un conjunto
de aplicaciones
moviles que
realicen una
conexion a una
base de datos

-Dispositivo externa.
movil fisico
o emulador
virtual.
-Librerias para -Equipo de Reporte Lista de cotejo del
las solicitudes cémputo. documentado reporte documentado.
de informacion -Material de la
remota. audiovisual, implementacién
-Interfaz de presentaciones, de un conjunto

programacion de
aplicaciones (APIs).

videos.
-Pintarron.
-Plataforma
virtual de apoyo
al aprendizaje.
-Dispositivo
movil fisico

o emulador
virtual.

de aplicaciones
moviles que
utilicen librerias
y APIs para

la gestion de
informacion.
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V. RECURSOS BIBLIOGRAFICOS Y OTRAS
FUENTES DE CONSULTA DE LA UAC

Recursos Basicos

e Albahari, J.; Albahari, B. (2021). C# 9.0 y .NET 5: Fundamentos de
Desarrollo de Aplicaciones Modernas. Ediciones ENI.

® | inz, A. (2021). Desarrollo de Aplicaciones Moviles: Guia Completa para
iOS y Android. Ediciones Anaya.

e Martin, F. (2023). Programacion en Android para Principiantes: De Cero
a Experto, Using Kotlin. Ediciones ED.

. Rodriguez, J. M. (2021). Creacion de Aplicaciones Moviles
Multiplataforma con React Native. Ediciones Rama.

Recursos Complementarios

e Android Developers. (2025). Herramientas para Desarrolladores
de Aplicaciones Maviles. Obtenido de https://developer.android.
com/?hl=es-419

Fuentes de Consulta Utilizadas

* Camara de Diputados del H. Congreso de la Union. (30 de septiembre
de 2019). Ley General de Educacion. https:/www.diputados.gob.mx/
LeyesBiblio/pdf/LGE.pdf

e Diario Oficial de la Federacion. (20 de septiembre de 2023). Acuerdo
secretarial 17/08/22 y 09/08/23. https://www.dof.gob.mx/nota_detalle.
php? codigo=5699835&fecha=25/08/2023

e Gobierno de México. (7 de septiembre de 2023). Propuesta del

Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior. https://
educacionmediasuperior.sep.gob.mx/propuestaMCCEMS
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